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1 ชุด/1 งาน/โครงการ 

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจำปีงบประมาณ 2567 
หน่วยงาน : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม        งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  ยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิต 

ชื่องาน/โครงการ รหัสโครงการ แผ่นดิน บ.กศ. กศ.บป บัณฑิต 
โครงการกิจกรรมพัฒนานักศึกษาและศิลปวัฒนธรรมคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 6722000011 52,000 0 0 0 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ : 01, 1. การพัฒนาท้องถิ่นด้วยพันธกิจสัมพันธ์มหาวิทยาลัยกับสังคมท้องถิ่นด้วยศาสตร์พระราชา  
กลยุทธ์ที่ : 05, 1.5 สืบสาน อนุรักษ์ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาเพ่ือสร้างมูลค่าผลิตผลทางวัฒนธรรมท้องถิ่น  
ตัวช้ีวัดมหาวิทยาลัยที่ : 12 จำนวนนวัตกรรมหรือ องค์ความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรม ที่สร้างมูลค่าและพัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม่,  Responsibility – มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่,  Unity – มีความรัก สามัคคีในองค์กร  
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ บัณฑิตมีจิตอาสา สร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับเอกลักษณ์   
สอดคล้องกับ Sustainable Development Goals (SDGs) : 11 Sustainable Cities and Communities ทำให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์ มีความครอบคลุม 
ปลอดภัย พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและยั่งยืน 
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจำปีงบประมาณ พ.ศ.2567 ที ่: 1.5.3 สนับสนุนให้มีการดำเนินงานและบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน การ
บริการวิชาการ งานวิจัย กิจกรรมนักศึกษา ระหว่างหน่วยงานภายในและท้องถิ่นภายนอก 
สถานภาพของงาน/โครงการ [   ]  งานเดิม  [   ]  งานใหม ่[ X ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาดำเนินโครงการ 1 ปี 
ประเภทของงาน/โครงการ [ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอ่ืนๆ สถานที่ดำเนินการ : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [X] การเรียนการสอน [  ] วิจัย [  ] อื่นๆ  
การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร - 
การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [  ] การเรียนการสอน   [X] กิจกรรมนักศึกษา   
1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
การพัฒนานักศึกษาเป็นสิ่งที่มีความสำคัญและผลจากการจัดกิจกรรมพัฒนานักศึกษา
เป็นสิ่งที่ส่งผลโดยตรงถึงตัวนักศึกษาที่เข้าร่วมกิจกรรม การให้ความสำคัญกับการจัด
กิจกรรมทั้งก้าน กีฬา ศิลปะและวัฒนธรรม และการจัดอบรมพัฒนานักศึกษาจึงเป็นสิ่ง
ที่จะช่วยพัฒนาทักษะ Soft Skill ที่เป็นสิ่งสำคัญต่อการใช้ชีวิตและการทำงานร่วมกับ
ผู้อ่ืนให้กับนักศึกษาได้ 

1. เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการบูรณาการในด้านศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมกับ 
การเรียนการสอนในระดับหลักสูตร 

2. เพ่ือให้นักศึกษาคณาจารย์ และบุคลากร มีการตระหนักในคุณค่าของศิลปะ
ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรมของไทย 

    3.  เพื่อให้นักศึกษา คณาจารย์และบุคลากร  ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ทางคณะได้จัดขึ้น 
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3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความสำเร็จ เป้าหมาย 
ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความสำเร็จ เป้าหมาย 

1.นักศึกษาเกิดความรู้และความเข้าใจใน
การบูรณาการ ในด้านศิลปวัฒนธรรมกับ
กิจกรรมกับการเรียนการสอนในหลักสูตร 
2.นักศึกษาเกดิความตระหนักในคุณค่าของ
ศิลปะและวัฒนธรรมของไทย  
3.นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ทางคณะ
ได้จัดขึ้น 

1.เกิดผลบูรณาการในด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมกับการ
เรียนการสอนในทุกหลักสูตร 
2.นักศึกษาเกิดความตระหนักและ
ภาคภูมิใจในคุณค่าของการเป็น
นักศึกษาคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
3.นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมาย 

เชิงปริมาณ  
   1. จำนวนนักศึกษาท่ีเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 80 (ร้อยละ) 
   2. จำนวนหลักสูตรที่มีการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมไม่น้อยกว่า 5 (หลักสูตร) 
เชิงคุณภาพ   
   1. ผลประเมินระดับความตระหนักในคุณค่าของศิลปะวัฒนธรรมไม่
น้อยกว่า 

4 (ระดับ) 

   2. ผลประเมินความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 80 (ร้อยละ) 
เชิงเวลา  
   1. สามารถดำเนินการได้ตามระยะเวลาที่กำหนด 3 (ไตรมาส) 

 
4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วันที่ 01/10/2566 ถึง วันที่ 30/09/2567 

กิจกรรม ผลผลิต 
กิจกรรม 

(หน่วยนับ) 

งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย พ.ศ. 2566 พ.ศ. 2567 
ไตรมาสท่ี 1 (ต.ค.-ธ.ค.) ไตรมาสท่ี 2 (ม.ค.-มี.ค.) ไตรมาสท่ี 3 (เม.ย.-มิ.ย.) ไตรมาสท่ี 4 (ก.ค.-ก.ย.) 

เงิน
อุดหนุน 

- - - รวมเงิน ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ 

1. กิจกรรมไหว้ครูช่าง 
บวงสรวงพระวิษณุกรรม 

1 คร้ัง 22,000    22,000       1 คร้ัง 22,000 

2. กิจกรรมลอยกระทง 1 คร้ัง 5,000    5,000 1 คร้ัง 5,000       
3. กิจกรรมกีฬาเทคโน
สัมพันธ์ 

1 คร้ัง 20,000    20,000   1 คร้ัง 20,000     

4. กิจกรรมอบรมพัฒนา
ทักษะนักศึกษา 

1 คร้ัง 5,000    5,000   1 คร้ัง 5,000     

รวม  52,000    52,000 1 5,000 2 25,000 0 0 1 22,000 

 
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. เกิดผลบูรณาการในด้านศิลปวัฒนธรรมกับทุกหลักสูตรในคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
2. เกิดความภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมจากการผ่านพิธีไหว้ครูช่างสร้างความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมาย 
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6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมูล , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมูลและเกณฑ์การประเมิน) 

วัตถุประสงค์การประเมิน แหล่งข้อมูล วิธีการ/เครื่องมือ วิธีวิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์ในการประเมิน 
เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการบูรณาการ
ในด้านศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรม
กับการเรียนการสอนในระดับ
หลักสูตร 

หลักสูตรในคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

รายงานการบูรณาการ 
สรุปโครงงาน 

ร้อยละ หลักสูตรที่มีส่วนร่วมในการบูรณา
การระดับคณะไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 

เพ่ือให้นักศึกษาคณาจารย์ และ
บุคลากร มีการตระหนักในคุณค่า
ของศิลปะขนบธรรมเนียม
ประเพณีวัฒนธรรมของไทย 

นักศึกษา ศิษย์เก่า คณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

แบบประเมิน ค่าเฉลี่ย, ร้อยละ, ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การวิเคราะห์เชิง
พรรณา 

ผลประเมินระดับการตระหนักใน
คุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

เพ่ือให้นักศึกษา คณาจารย์และ
บุคลากร  ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม
ที่ทางคณะได้จัดขึ้น 

นักศึกษา ศิษย์เก่า คณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

ใบรายชื่อ / แบบประเมิน ร้อยละ จำนวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมในแต่ละ
กิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

 
7. รายละเอียดของงบประมาณ 

หมวดรายจ่าย จำนวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 
8, งบอุดหนุน 52,000 กิจกรรมไหว้ครูช่าง บวงสรวงพระวิษณุกรรม (22,000 บาท) 

- ค่าจ้างนางรำ 2 คน คนละ 1,000 บาท รวมเป็นเงิน 2,000 บาท 
-    ค่าจ้างพราหมณ์ในการประกอบพิธี 2 คน คนละ 1,500 บาท รวม

เป็นเงิน 3,000 บาท 
- ค่าจ้างเหมาทำบายศรีในพิธี 1ชุด ประกอบด้วยบายศรีตอ บายศรี

ปากชาม บายศรีเทพ และบายศรีพรหม 4,900 บาท  
ค่าจ้างเหมาจัดทำชุดเครื่องสังเวยและราชวัตรในพิธี 12,100 บาท 

ประกอบด้วย 
- ค่าจ้างเหมาจัดทำเครื่องสังเวยของคาว ได้แก่ หัวหมู เป็ด ไก่ ปลา กุ้ง 

ไข่ ฯลฯ รวมเป็นเงิน 4900 บาท 
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ลงชื่อ..............................................ผู้เสนอโครงการ 
          ( อาจารย์ธนกิจ  โคกทอง ) 
 
 
ลงชื่อ..............................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
  ( รองศาสตราจารย์ ดร.เทพ เกื้อทวีกุล ) 

 
 
 
 

หมวดรายจ่าย จำนวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 
- ค่าจ้างเหมาจัดทำเครื่องสังเวยของหวาน ได้แก่ ขนมชั้น ทองหยิบ

ทองหยอด ฝอยทองเม็ดขนุน ขนมถ้วยฟู ขนมต้มขาว-แดง ฯลฯ 
รวมเป็นเงิน 4,900 บาท 

-ค่าจ้างเหมาจัดทำเครื่องไหว้และผลไม้ ได้แก่ พวงมาลัยธูป เทียน 
ดอกไม้ เงาะ แตงโม แก้วมังกร กล้วย ขนุน อ้อย มะพร้าว ฯลฯ รวม
เป็นเงิน 2,300 บาท 
(ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   
กิจกรรมลอยกระทง 
- วัสดุทำกระทงไฟและกระทงใบตอง ได้แก่ใบตอง ผ้า ธูปเทียน เข็ม

หมุด ฯลฯ 2,000 บาท  
-  ค่าเช่าชุดพร้อมแต่งหน้าทำผมผู้เข้าประกวด 3,000 บาท 
(ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   
กิจกรรมกีฬาเทคโนสัมพันธ์ (20,000 บาท) 
- ค่าอาหารคนละ 50 บาท จำนวน 200 คน รวมเป็นเงิน 10,000 

บาท 
- ค่าจ้างทำเสื้อนักกีฬา ตัวละ 100 บาท จำนวน 100 ตัว เป็นเงิน 

10,000 บาท 
(ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   

กิจกรรมอบรมพัฒนาทักษะนักศึกษา (5,000 บาท) 
- ค่าตอบแทนวิทยากรภายนอก 1 คน ชั่วโมงละ 600 บาท จำนวน 6 

ชั่วโมง รวมเป็นเงิน 3,600 บาท 
- ค่าอาหารว่าง คนละ 35 บาท จำนวน 40 คน รวมเป็นเงิน 1,400 

บาท (ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   
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8. การบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง การควบคุม 
1. บางกิจกรรมจะต้องจัดให้สอดคล้องกับปฏิทินกิจกรรมของ
ทางมหาวิทยาลัยที่ยังไม่ประกาศออกมาทำให้อาจจะต้องมีการ
เปลี่ยนไตรมาสในภายหลัง 

1. จัดกิจกรรมในช่วงไม่เกินไตรมาสที่ 3 

   

 
9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 

ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 
ระดับ 

ต่ำ ปานกลาง สูง 
1. ในปีการศึกษา 2566 มีสมาชิกท่ีงานสโมสรนักศึกษาที่พร้อมช่วยในการจัดกิจกรรมมากกว่า 
80 คน 

  * 

     

     

 
10. ผลการดำเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง) 

ปัญหา/อุปสรรคในปีที่แล้ว การดำเนินงานปรับปรุงในปนีี้ 

ในปีการศึกษา 2565 ทีมโสมสรนักศึกษามักอยู่แค่เพียงภายในสาขาเดียวกันทำให้การช่วยกันทำงาน
ค่อนข้างน้อย 

จัดให้สโมสรนักศึกษามีสมาชิกกระจายอยู่ในทุกสาขาวชิา 

  

  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดทำโครงการใหม่เพิ่มเติม 
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11. แผนการใช้ประโยชน์จากการบริการวิชาการ 

การบริการวิชาการเกิด
ประโยชน์ต่อ 

กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

การปลูกฝังและส่งเสริม
ด้านศิลปวัฒนธรรมความ
เป็นไทยให้กับนักศึกษา 
การปลูกฝั่งและส่งเสริม
ด้านศิลปวัฒนธรรมความ
เป็นไทยให้กับนักศึกษา 
การพัฒนานักศึกษา 
การพัฒนานักศึกษาและ
ศิษย์เก่า 

นักศึกษา,อาจารย์, 
บุคลากร 
นักศึกษา, 
นักศึกษา, 
นักศึกษา, 

- จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วม
กิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
- ผลประเมินระดับความ
ตระหนักในคุณค่าของ
ศิลปะวัฒนธรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
- ผลประเมินความพึงพอใจใน
การเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
- จำนวนนักศกึษาที่เข้าร่วม
กิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
- ผลประเมินระดับความ
ตระหนักในคุณค่าของ
ศิลปะวัฒนธรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
- ผลประเมินความพึงพอใจใน
การเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
- จำนวนหลักสูตรที่มีการบูร
ณาการด้านศิลปวัฒนธรรมไม่
น้อยกว่า 5 หลักสูตร 
- จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วม
กิจกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
- ผลประเมินความพึงพอใจใน

นักศึกษามีความตระหนัก
ในคุณค่าและภาคภูมิใจใน
การเป็นนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มี
ความเคารพในศาสตร์แห่ง
ครูช่าง นักศึกษามีส่วนร่วม
ในการจัดกิจกรรมของคณะ 
นักศึกษาเห็นคุณค่าของ
ศิลปวัฒนธรรมประเพณี
ไทย สามารถประยุกต์ใช้
ศาสตร์ในคณะมาใช้บูรณา
การกับวัฒนธรรมประเพณี
ได้ ในการร่วมกันทำกระทง
เข้าประกวดแข่งขัน 
นักศึกษาใช้เวลาในการเล่ม
กีฬาเพ่ือให้นักศึกษา
ห่างไกลจากยาเสพย์ติด 
และสร้างความสามัคคีกัน
ภายในคณะ 
อบรมพัฒนาให้ความรู้แก่
นักศึกษาและศิษย์เก่าหรือ
พัฒนาองค์ความรู้ที่ไม่มีใน
หลักสูตร 

ไตรมาสที่ 1  
(ต.ค.-ธ.ค.) 2566 
ไตรมาสที่ 2  
(ม.ค.-มี.ค.) 2566 

อ.ธนกิจ โคกทอง 
นางสุพิชา จันทร์ละมูล 
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การบริการวิชาการเกิด
ประโยชน์ต่อ 

กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

การเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
- จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วม
กิจกรรมไมน่้อยกว่าร้อยละ 80 
- ผลประเมินความพึงพอใจใน
การเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 

 


