
 
1 ชุด/1 งาน/โครงการ 

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจ าปีงบประมาณ 2565 
หน่วยงาน : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม        งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  งานจัดการศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

ชื่องาน/โครงการ รหัสโครงการ แผ่นดิน บ.กศ. กศ.บป บัณฑิต 
โครงการพัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักศึกษาอุตสาหกรรมศิลป์ 6522000014 0 10,000 0 0 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ : 03, ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3. การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพสร้างสรรค์สังคม  
กลยุทธ์ที่ : 02, 3.2 ผลิตบัณฑิตได้ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตทั้งด้านสมรรถนะวิชาชีพ ทักษะบัณฑิตศตวรรษท่ี 21 และคุณลักษณะ 4 ประการ คือมีทัศนคติที่ดีและถูกต้อง
มีพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคงเข้มแข็ง มีอาชีพ มีงานท า และมีความเป็นพลเมืองดี มีวินัย  
ตัวช้ีวัดมหาวิทยาลัยที่ : 22 ผลการประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม่,  Responsibility – มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ บัณฑิตมีจิตอาสา สร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับเอกลักษณ์ ผลิตและพัฒนาครู เรียนรู้พัฒนาท้องถิ่น 
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2565 ที ่: 3.2.3 ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนานักศึกษา และยกย่อง /ให้รางวัลแก่นักศึกษาให้เป็นคนดี มีวินัย มี
คุณธรรม จริยธรรม และมีจิตอาสา 
สถานภาพของงาน/โครงการ [   ]  งานเดิม  [ X ]  งานใหม ่[   ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาด าเนินโครงการ 1 ปี 
ประเภทของงาน/โครงการ [ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอ่ืนๆ สถานที่ด าเนินการ : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [X] การเรียนการสอน [  ] วิจัย [  ] อื่นๆ  
การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร -  การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [  ] การเรียนการสอน   [  ] กิจกรรมนักศึกษา   
1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
จากคุณลักษณะของบณัฑิตที่พึงประสงคต์ามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2552 และมาตรฐานผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตร์และสาขา
ศึกษาศาสตร์ พ.ศ. 2562 โปรแกรมวิชาอุตสาหกรรมศลิป์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม จึงมคีวาม
จ าเป็นต้องมีกิจกรรมเพื่อส่งเสริม สนับสนุนการเรยีนรู้และประสบการณ์แก่นักศึกษาสาขาวิชา
อุตสาหกรรมศลิป์เพื่อให้เกดิการพฒันาการเรยีนรู้ตามกรอบมาตรฐานดังกล่าว 

1. เพื่อพัฒนาทักษะทางวิชาการและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของนักศึกษาโปรแกรมวิชา
อุตสาหกรรมศลิป์ ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมการพัฒนาคณุลักษณะบัณฑิต 

P2 



 
3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 

ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 
นักศึกษาโปรแกรมวิชา
อุตสาหกรรมศิลป์ได้ร่วมกิจกรรม
ส่งเสริมสนับสนุนการพัฒนา
คุณลักษณะบัณฑิต 

นักศึกษาโปรแกรมวิชา
อุตสาหกรรมศิลป์ได้รับการพัฒนา
สัมฤทธิผลการเรียนตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาแห่งชาติ 
เป็นบัณฑิตที่มีคุณค่าแก่สังคม 

เชิงปริมาณ  
   1. จ านวนการจัดกิจกรรม/การอบรมความรู้นอกห้องเรียน 2 (ครั้ง) 
เชิงคุณภาพ   
   1. ผลการประเมินผลการเรียนรู้จากการจัดกิจกรรมส่งเสริมสนับสนุนการ
พัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตผลการเรียนรู้นอกห้องเรียน และประสบการณ์ทาง
วิชาชีพ แก่นักศึกษา ตามลักษณะของกิจกรรม 

80 (ร้อยละ) 

   2. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเข้าร่วมกิจกรรมมากกว่าร้อยละ 80 80 (ร้อยละ) 
   3. ความรู้ทางวิชาการ/ทักษะการปฏิบัติการของนักศึกษาที่เข้าร่วมกิจกรรม
เพ่ิมข้ึนหลังจากอบรม 

80 (ร้อยละ) 

เชิงเวลา  
   1. การด าเนินงานตามก าหนดเวลาในแผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย 1 (ปี) 

4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วันที่ 01/10/2564 ถึง วันที่ 30/09/2565 
กิจกรรม ผลผลิต 

กิจกรรม 
(หน่วยนับ) 

งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย พ.ศ. 2564 พ.ศ. 2565 
ไตรมาสท่ี 1 (ต.ค.-ธ.ค.) ไตรมาสท่ี 2 (ม.ค.-มี.ค.) ไตรมาสท่ี 3 (เม.ย.-มิ.ย.) ไตรมาสท่ี 4 (ก.ค.-ก.ย.) 

ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ - รวมเงิน ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ 

1. กิจกรรมความรู้นอก
ห้องเรียน 

1 คร้ัง 0 2,250 2,750  5,000     1 คร้ัง 5,000   

2. กิจกรรมพัฒนา
ลักษณะท่ีพึงประสงค์
ของนักศึกษา
อุตสาหกรรมศิลป์ 

1 คร้ัง 1,450 2,250 1,300  5,000   1 คร้ัง 5,000     

รวม  1,450 4,500 4,050  10,000 0 0 1 5,000 1 5,000 0 0 

 



5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1) นักศึกษาโปรแกรมวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ได้รับความรู้ทางวิชาชีพ มีคุณลักษณะตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาแห่งชาติโดยจะเป็นบัณฑิตท่ีมีคุณค่าแก่สังคม 
2) นักศึกษาโปรแกรมวิชาอุตสาหกรรมศิลป์เกิดทักษะการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาสาขาครุศาสตร์และสาขาศึกษาศาสตร์ 
3) มีเครือข่ายทางวิชาการกับหน่วยฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางอุตสาหกรรมศิลป์ 
 
6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมูล , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมูลและเกณฑ์การประเมิน) 

วัตถุประสงค์การประเมิน แหล่งข้อมูล วิธีการ/เครื่องมือ วิธีวิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์ในการประเมิน 
นักศึกษาได้รับความรู้/การพัฒนา
ทักษะทางอุตสาหกรรมศิลป์จาก
การท ากิจกรรมความรู้นอก
ห้องเรียน 

แบบสอบถามความพึงพอใจการ
ท ากิจกรรมความรู้นอกห้องเรียน 

แบบประเมินผลการเรียนรู้ 
    - การเข้ารับการอบรม/การ
อบรมเชิงปฏิบัติการ 

วิเคราะห์จากแบบประเมินผลการ
เรียนรู้จากการเข้ารับการอบรม/
การอบรมเชิงปฏิบัติการ 

จ านวนผู้เข้ารับการอบรม/การ
อบรมเชิงปฏิบัติการมีผลการ
เรียนรู้เพิ่มมากข้ึน มากกว่าร้อยละ 
80 

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ
จัดกิจกรรมความรู้นอกห้องเรียน 

แบบสอบถามความรู้ที่ได้รับจาก
กิจกรรม 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
    - การเข้ารับการอบรม/การ
อบรมเชิงปฏิบัติการ 

วิเคราะห์จากระดับความพึงพอใจ 
    - การเข้ารับการอบรม/การ
อบรมเชิงปฏิบัติการ 

จ านวนผู้ตอบแบบสอบถามมีความ
พึงพอใจการต่อการเข้ารับการ
อบรม/การอบรมเชิงปฏิบัติการ 
มากกว่าร้อยละ 80 

นักศึกษาได้รับการฝึกทักษะ/
ประสบการณ์การท างานทาง
อุตสาหกรรมศิลป์จากหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง 

หนว่ยงาน/สถานประกอบการ แบบสัมภาษณ์หน่วยงาน/สถาน
ประกอบการ 

หน่วยฝึกประสบการณ์วิชาชีพมี
ความพึงพอใจต่อนักศึกษาที่มี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
หน่วยงาน/สถานประกอบการ 

จ านวนผู้ตอบแบบสอบถามมีความ
พึงพอใจการต่อการเข้ารับการ
อบรม/การอบรมเชิงปฏิบัติการ 
มากกว่าร้อยละ 80 

 
 
 
 
 
 



7. รายละเอียดของงบประมาณ 
 
 
 
ลงชื่อ..............................................ผู้เสนอโครงการ 
          ( อาจารย์สุรเชษฐ์   ตุ้มมี ) 
 
 
ลงชื่อ..............................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
  ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. เทพ  เกื้อทวีกุล ) 

 
 
 
 
 
 

หมวดรายจ่าย จ านวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 
3, ค่าตอบแทน 1,450 กิจกรรมพัฒนาลักษณะที่พึงประสงค์ของนักศึกษาอุตสาหกรรมศิลป์   - 

ค่าตอบแทนวทิยากร 1450 บาท ( ชั่วโมงละ 600 บาท จ านวน 3 ชั่วโมง) 
4, ค่าใช้สอย 4,500 กิจกรรมความรู้นอกห้องเรียน 

- ค่าอาหารกลางวนั 1,500 บาท (มื้อละ 60 บาท จ านวน 25 คน เป็นเงิน 
1,500 บาท) 

- ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม 750 บาท (มื้อละ 30 บาท จ านวน 25 คน 
เป็นเงิน 750 บาท) 

กิจกรรมพัฒนาลักษณะที่พึงประสงค์ของนักศึกษาอุตสาหกรรมศิลป์ 
- ค่าอาหารกลางวนั 1,500 บาท (มื้อละ 60 บาท จ านวน 25 คน เป็นเงิน 

1,500 บาท) 
ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม 750 บาท (มื้อละ 30 บาท จ านวน 25 คน เป็นเงิน 
750 บาท) 

5, ค่าวัสดุ 4,050 กิจกรรมความรู้นอกห้องเรียน 
- ค่าวัสดุส านักงาน ได้แก่ กระดาษ A4 ดินสอ สมุดโน้ต ปากกาลกูลื่น 

ปากกาเมจิก ฯลฯ ( เป็นเงิน 2,750 บาท) 
กิจกรรมพัฒนาลักษณะที่พึงประสงค์ของนักศึกษาอุตสาหกรรมศิลป์ 
ค่าวัสดุส านักงาน ได้แก่ กระดาษ A4 ดินสอ สมุดโน้ต ปากกาลกูลื่น ปากกาเม
จิก ฯลฯ ( เป็นเงิน 1,300 บาท) * ขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 

 

 



 
8. การบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง การควบคุม 
1. จ านวนนักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบ  1. ก าหนดมาตรการให้นักศึกษาทุกคนเข้าร่วมกิจกรรม 

2. จัดท าบันทึกข้อความแก่อาจารย์ผู้สอน เพื่อขออนุญาตเวลาเรียน 
2. คุณลักษณะไม่เป็นไปตามที่คาดหวัง 2. ให้มีการซ่อมเสริมส าหรับนักศึกษาที่มีคุณลักษณะไม่ผา่นการ

ประเมิน 

 
9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 

ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 
ระดับ 

ต่ า ปานกลาง สูง 
1. ด้านงบประมาณ   * 

2. ด้านระยะเวลาด าเนินงาน  *  

3. ด้านสถานที ่   * 

4. ด้านการจัดการ *   

 
10. ผลการด าเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง) 

ปัญหา/อุปสรรคในปีที่แล้ว การด าเนินงานปรับปรุงในปนีี้ 

  

  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดท าโครงการใหม่เพิ่มเติม 
 

 

 



11. แผนการใช้ประโยชน์จากการบริการวิชาการ 
การบริการวิชาการเกิด

ประโยชน์ต่อ 
กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

      
 


