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1 ชุด/1 งาน/โครงการ 

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจ าปีงบประมาณ 2566 
หน่วยงาน : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม        งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  ยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิต 

ชื่องาน/โครงการ รหัสโครงการ แผ่นดิน บ.กศ. กศ.บป บัณฑิต 
โครงการบูรณาการพันธกิจระดับหลักสูตรเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 สาขาอุตสาหกรรมศิลป์ 6622000014 18,000 0 0 0 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ : 02, 2. การยกระดับมาตรฐานการผลิตและพัฒนาครู  
กลยุทธ์ที่ : 02, 2.2 พัฒนาบัณฑิตครูให้มีคุณภาพสูง (High Performance Teacher) เพ่ือเสริมสร้างการพัฒนาประเทศที่ยั่งยืน  
ตัวช้ีวัดมหาวิทยาลัยที่ : 16 ร้อยละของนักศึกษาครูที่มีผลงานวิจัยที่ได้รับการเผยแพร่สู่สาธารณะหรือมีการน าไปใช้ประโยชน์, 18 จ านวนหลักสูตรผลิตบัณฑิตครูที่น าไปสู่การ
สร้างสมรรถนะ ตาม 17 สมรรถนะที่ส่วนกลางก าหนด และเพ่ิมเติมสมรรถนะที่เป็นอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม่,  Public service and Productivity – ให้บริการชุมชน สังคมและมีผลิตภาพที่ดี 
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ บัณฑิตมีจิตอาสา สร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับเอกลักษณ์ การผลิตบัณฑิตนักเรียนรู้ พัฒนาครู และการพัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับ Sustainable Development Goals (SDGs) : 4. Quality Education สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียมและ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2566 ที ่: 2.2.1 ก าหนดให้นักศึกษาครูส่งผลการทดลองสอบภาษาอังกฤษตามเกณฑ์มาตรฐานโดยใช้ระบบ
การสอบแบบ Mock Test ทุกภาคเรียน (กรณีผลการทดสอบยังไม่ถึงเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด) 
สถานภาพของงาน/โครงการ [   ]  งานเดิม  [ X ]  งานใหม ่[   ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาด าเนินโครงการ 1 ปี 
ประเภทของงาน/โครงการ [ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอ่ืนๆ สถานที่ด าเนินการ : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [X] การเรียนการสอน [X] วิจัย [  ] อื่นๆ  
การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร - 
การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [X] การเรียนการสอน   [X] กิจกรรมนักศึกษา   

P2 
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1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
จากคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 
2552 และมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตร์และสาขา
ศึกษาศาสตร์ พ.ศ. 2562 โปรแกรมวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม จึงมีความ
จ าเป็นต้องมีกิจกรรมเพื่อส่งเสริม สนับสนุนการเรียนรู้และประสบการณ์แก่นักศึกษาสาขาวิชา
อุตสาหกรรมศิลป์ อาทิเช่น กิจกรรมด้านศิลปะวัฒนธรรม ด้านบริการวิชาการและวิจัย เพื่อให้เกิดการ
พัฒนาการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานดังกล่าว และเพื่อการด าเนินงานตามภารกิจของโปรแกรมวิชา
อุตสาหกรรมศิลป์ มีความจ าเป็นต้องจัดหาวัสดุส านักงาน เพื่อด าเนินงานในส านักงานและจ าเป็นต้อง
จัดท ารายงานการประกันคุณภาพภายใน รายงานการประชุมตลอดจนการเข้าร่วมประชุมต่างๆ 

1. เพื่อบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน 
2. เพื่อบูรณาการด้านบริการวิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอน 
3. เพื่อสนับสนุนกิจกรรมการบริหารของสาขาอุตสาหกรรมศิลป์ 
 

3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 
ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 

1. นักศึกษามีองค์ความรู้จากการบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน จ านวน 3 
องค์ความรู้ (1 องค์ความรู้/หมู่เรียน) 
2. นักศึกษามีองค์ความรู้จากการบูรณาการด้าน
บริการวิชาการและวิจัยกบัการเรียนการสอน 
จ านวน 3 องค์ความรู้       (1 องค์ความรู้/หมู่
เรียน) 
3. เพื่อสนับสนนุกิจกรรมการบริหารของสาขา
อุตสาหกรรมศิลป์ จ านวน 4 รายการ 

1. นักศึกษามีทักษาะการเรียนรูจ้าก
กิจกรรมการบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน  
2. นักศึกษามีทักษาะการเรียนรูจ้าก
กิจกรรมการบูรณาการด้านบริการ
วิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอน  
3. ได้รับการสนบัสนุนให้จัดกิจ
กรรมการบริหารของสาขาอุตสาหกรรม
ศิลป ์
 

เชิงปริมาณ  
   1. จ านวนองค์ความรู้จากกิจกรรมการบูรณาการด้านศิลปวฒันธรรมกับการ
เรียนการสอน 

3 (องค์ความรู้) 

   2. จ านวนองค์ความรู้จากกิจกรรมการบูรณาการด้านบริการวิชาการและวิจัย
กับการเรียนการสอน 

3 (องค์ความรู้) 

   3. จ านวนรายงานการประกนัคุณภาพ รายงานโครงการกิจกรรม และ
รายงานการประชุม 

4 (รายการ) 

เชิงคุณภาพ   
   1.นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจจากกิจกรรมการบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ด้านบริการวิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอน 

60 (ไม่น้อยกว่า
ร้อยละ) 

เชิงเวลา  

   1. ด าเนินการในไตรมาสที่ 1 (ไตรมาส) 
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4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วันที่ 01/10/2565 ถึง วันที่ 30/09/2566 
กิจกรรม ผลผลิต 

กิจกรรม 
(หน่วยนับ) 

งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย พ.ศ. 2565 พ.ศ. 2566 
ไตรมาสท่ี 1 (ต.ค.-ธ.ค.) ไตรมาสท่ี 2 (ม.ค.-มี.ค.) ไตรมาสท่ี 3 (เม.ย.-มิ.ย.) ไตรมาสท่ี 4 (ก.ค.-ก.ย.) 

เงิน
อุดหนุน 

- - - รวมเงิน ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ 

1. การบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับการ
เรียนการสอน 

1 คร้ัง 7,000    7,000   1 คร้ัง 7,000     

2. การบูรณาการด้าน
บริการวิชาการและวิจัย
กับการเรียนการสอน 

1 คร้ัง 7,000    7,000     1 คร้ัง 7,000   

3. การบริหารส านักงาน
ของสาขาอุตสาหกรรม
ศิลป์ 

1 คร้ัง 4,000    4,000 1 คร้ัง 4,000       

รวม  18,000    18,000 1 4,000 1 7,000 1 7,000 0 0 

5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. นักศึกษาสามารถน าทักษะการเรียนรู้จากกิจกรรมการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนไปประยุกต์ใช้งาน  
2. นักศึกษาสามารถน าทักษะการเรียนรู้จากกิจกรรมการบูรณาการด้านบริการวิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอนไปประยุกต์ใช้งาน 
3. สาขาอุตสาหกรรมศิลป์ได้รับการสนับสนุนให้จัดกิจกรรม 
6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมูล , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมูลและเกณฑ์การประเมิน) 

วัตถุประสงค์การประเมิน แหล่งข้อมูล วิธีการ/เครื่องมือ วิธีวิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์ในการประเมิน 
1. เพ่ือประเมินจ านวนองค์ความรู้
จากกิจกรรมการบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการ
สอน 

รายงานสรุปองค์ความรู้จากการ
จัดกิจกรรม 

องค์ความรู้แบบอินโฟร์กราฟฟิค การแจงนับ 3 (องค์ความรู้) 
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2. จ านวนองค์ความรู้จากกิจกรรม
การบูรณาการด้านบริการวิชาการ
และวิจัยกับการเรียนการสอน 

รายงานสรุปองค์ความรู้จากการ
จัดกิจกรรม 

องค์ความรู้แบบอินโฟร์กราฟฟิค การแจงนับ 3 (องค์ความรู้) 

3. จ านวนรายงานการประกัน
คุณภาพ รายงานโครงการกิจกรรม 
และรายงานการประชุม 

สรุปเล่มรายงานกิจกรรม รายงานสรุปโครงการ การแจงนับ 4 (รายการ) 

4.นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ
จากกิจกรรมการบูรณาการด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ด้านบริการ
วิชาการและวิจัยกับการเรียนการ
สอน 

ข้อมูลจากการจัดกิจกรรม แบบสอบถาม ค่าร้อยละ ค่าความถี่ 60 (ไม่น้อยกว่าร้อยละ) 

 
7. รายละเอียดของงบประมาณ 
หมวดรายจ่าย จ านวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 

8, งบอุดหนุน 18,000 ค่าตอบแทน 
กิจกรรมที่ 1 การบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน 
-ค่าวิทยากร จ านวน 1 คนๆละ 6 ชั่วโมงๆละ 600 บาท เปน็เงนิ 3,600 บาท 
กิจกรรมที่ 2 การบูรณาการด้านบริการวิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอน 
-ค่าวิทยากร จ านวน 1 คนๆละ 6 ชั่วโมงๆละ 600 บาท เปน็เงนิ 3,600 บาท 
ค่าใช้สอย 
กิจกรรมที่ 1 การบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน 
-ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 20 คนๆละ 2 มื้อๆละ 35 บาท เปน็เงิน 
1,400 บาท 
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ลงชื่อ......... .....................................ผู้เสนอโครงการ 
          ( ดร.สุรเชษฐ์  ตุ้มมี ) 
 
ลงชื่อ............. .................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
  ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทพ เกื้อทวีกุล ) 

 
8. การบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง การควบคุม 
1. ด้วยสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (โควิด-19) บางกิจกรรม
ไม่สามารถจัดได ้

1. จัดกิจกรรมแบบออนไลน ์

   

   

 
9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 

ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 
ระดับ 

ต่ า ปานกลาง สูง 
1. บุคลากร  *  

2. สถานที ่  *  

-ค่าอาหารจ านวน 20 คนๆละ 1 มื้อๆละ 100 บาท เป็นเงนิ 2,000 บาท 
กิจกรรมที่ 2 การบูรณาการด้านบริการวิชาการและวิจัยกับการเรียนการสอน 
-ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 20 คนๆละ 2 มื้อๆละ 35 บาท เปน็เงิน 
1,400 บาท 
-ค่าอาหารจ านวน 20 คนๆละ 1 มื้อๆละ 100 บาท เป็นเงนิ 2,000 บาท  
ค่าวัสดุ 
กิจกรรมที่ 3 การบริหารส านักงานของสาขาอุตสาหกรรมศิลป์ 
- ค่าวัสดุส านักงาน เชน่ กระดาษ ปากกา หมึกพิมพ์ แฟ้มเอกสาร จ านวน 4,000 
บาท   *ขอถัวเฉลี่ยค่าใช้จ่ายทุกรายการ 
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10. ผลการด าเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง) 

ปัญหา/อุปสรรคในปีที่แล้ว การด าเนินงานปรับปรุงในปนีี้ 

  

  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดท าโครงการใหม่เพิ่มเติม 
 

 

 
11. แผนการใช้ประโยชน์จากการบริการวิชาการ 

การบริการวิชาการเกิด
ประโยชน์ต่อ 

กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

      
      
      
      
      
      
 


