
 
1 ชุด/1 งาน/โครงการ 

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจ าปีงบประมาณ 2568 
หน่วยงาน : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม        งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  ยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิต 

ชื่องาน/โครงการ รหัสโครงการ แผ่นดิน บ.กศ. กศ.บป บัณฑิต 
โครงการกิจกรรมพัฒนานักศึกษาและศิลปวัฒนธรรมคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 6822000020 45,060 0 0 0 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ : 01, 1. การพัฒนาท้องถิ่นด้วยพันธกิจสัมพันธ์มหาวิทยาลัยกับสังคมท้องถิ่นด้วยศาสตร์พระราชา  
กลยุทธ์ที่ : 05, 3.3  พัฒนาและปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้บูรณาการกับการท างาน เสริมสร้างทักษะอาชีพ และจิตส านึกในการพัฒนาท้องถิ่น  
ตัวชี้วัดมหาวิทยาลัยที่ : 1. จ านวนนวัตกรรม/องค์ความรู้ที่เกิดจากการบูรณาการบริการวิชาการ วิจัย ศิลปะวัฒนธรรมและจากการมีส่วนร่วมของชุมชน 2. จ านวนชุมชนที่ใช้
ประโยชน์จากผลงานวิจัยพัฒนาเทคโนโลยี และนวัตกรรมที่เกิดจากการบูรณาการพันธกิจ 
สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม่,  Responsibility – มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่,  Unity – มีความรัก สามัคคีในองค์กร  
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ บัณฑิตมีจิตอาสา สร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับเอกลักษณ์ การผลิตบัณฑิตนักเรียนรู้ พัฒนาครู และการพัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับ Sustainable Development Goals (SDGs) : 11 Sustainable Cities and Communities ท าให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์ มีความครอบคลุม 
ปลอดภัย พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและยั่งยืน 
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2568 ที ่: 5.3 สนับสนุนให้มีการด าเนินงานและบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน การ
บริการวิชาการ งานวิจัย กิจกรรมนักศึกษา ระหว่างหน่วยงานภายในและท้องถิ่นภายนอก 
สถานภาพของงาน/โครงการ [   ]  งานเดิม  [   ]  งานใหม ่[ X ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาด าเนินโครงการ 1 ปี 
ประเภทของงาน/โครงการ [ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอ่ืนๆ สถานที่ด าเนินการ : คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [X] การเรียนการสอน [X] วิจัย [  ] อื่นๆ  
การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร - 
การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [X] การเรียนการสอน   [  ] กิจกรรมนักศึกษา   
1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
การพัฒนานักศึกษาเป็นสิ่งที่มีความส าคัญและผลจากการจัดกิจกรรมพัฒนานักศึกษา
เป็นสิ่งที่ส่งผลโดยตรงถึงตัวนักศึกษาท่ีเข้าร่วมกิจกรรม การให้ความส าคัญกับการจัด
กิจกรรมทั้งก้าน กีฬา ศิลปะและวัฒนธรรม และการจัดอบรมพัฒนานักศึกษาจึงเป็นสิ่ง
ที่จะช่วยพัฒนาทักษะ Soft Skill ทีเ่ป็นสิ่งส าคัญต่อการใช้ชีวิตและการท างานร่วมกับ
ผู้อื่นให้กับนักศึกษาได้ 

1. เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการบูรณาการในด้านศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมกับ 
การเรียนการสอนในระดับหลักสูตร 

2. เพ่ือให้นักศึกษาคณาจารย์ และบุคลากร มีการตระหนักในคุณค่าของศิลปะ
ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรมของไทย 

    3. เพ่ือให้นักศึกษา คณาจารย์และบุคลากร  ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ทางคณะได้จัดขึ้น 

P2 



 
3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 

ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความส าเร็จ เป้าหมาย 
1. นักศึกษาเกิดความรู้และความเข้าใจในการบูรณา
การ ในด้านศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมกบัการเรียน
การสอนในหลักสูตร 
2. นักศึกษาเกิดความตระหนักในคุณค่าของศิลปะ
และวัฒนธรรมของไทย  
3. นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ทางคณะได้จัด
ขึ้น 

1. เกิดผลบูรณาการในด้าน
ศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรมกับ
การเรียนการสอนในทุก
หลักสูตร 
2. นักศึกษาเกิดความ
ตระหนักและภาคภูมิใจใน
คุณค่าของการเป็นนักศึกษา
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
3. นักศึกษามีความรับผิดชอบ
ต่อหน้าที่ที่ตนเองได้รับ
มอบหมาย 

เชิงปริมาณ  
   1. จ านวนนักศึกษาท่ีเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า 80 (ร้อยละ) 
   2. จ านวนหลักสูตรที่มีการบูรณาการด้านศิลปวัฒนธรรม ไม่
น้อยกว่า 

4 (หลักสูตร) 

เชิงคุณภาพ   
   1. ผลประเมินระดับความตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม 4 (ระดับ) 
   2. ผลประเมินระดับความตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรม 80 (ร้อยละ) 
เชิงเวลา  
   1. สามารถด าเนินการได้ตามระยะเวลาที่ก าหนด 3 (ไตรมาส) 

 
4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วันที่ 01/10/2567 ถึง วันที่ 30/09/2568 

กิจกรรม ผลผลิต 
กิจกรรม 

(หน่วยนับ) 

งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 
ไตรมาสท่ี 1 (ต.ค.-ธ.ค.) ไตรมาสท่ี 2 (ม.ค.-มี.ค.) ไตรมาสท่ี 3 (เม.ย.-มิ.ย.) ไตรมาสท่ี 4 (ก.ค.-ก.ย.) 

เงิน
อุดหนุน 

- - - รวมเงิน ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ 

1. กิจกรรมไหว้ครูช่าง 
บวงสรวงพระวิษณุกรรม 

1 ครั้ง 20,000    20,000       1 ครั้ง 20,000 

2. กิจกรรมลอยกระทง 1 ครั้ง 5,060    5,060 1 ครัง้ 5,060       
3. กิจกรรมกีฬาเทคโน
สัมพัน 

1 ครั้ง 10,000    10,000   1 ครั้ง 10,000     

4. กิจกรรม Techno 
Freshy Boy & Girl 

1 ครั้ง 10,000    10,000       1 ครั้ง 10,000 

รวม  45,060    45,060 1 5,060 1 10,000 0 0 2 30,000 

 
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 



1. เกิดผลบูรณาการในด้านศิลปวัฒนธรรมกับทุกหลักสูตรในคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
2. เกิดความภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมจากการผ่านพิธีไหว้ครูช่างสร้างความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมาย 
 
6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมูล , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมูลและเกณฑ์การประเมิน) 

วัตถุประสงค์การประเมิน แหล่งข้อมูล วิธีการ/เครื่องมือ วิธีวิเคราะห์ข้อมูล เกณฑ์ในการประเมิน 
เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการบูรณาการ
ในด้านศิลปวัฒนธรรมกับกิจกรรม
กับการเรียนการสอนในระดับ
หลักสูตร 

หลักสูตรในคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

รายงานการบูรณาการ 
สรุปโครงงาน 

ร้อยละ หลักสูตรที่มีส่วนร่วมในการบูรณา
การระดับคณะ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 

เพ่ือให้นักศึกษาคณาจารย์ และ
บุคลากร มีการตระหนักในคุณค่า
ของศิลปะขนบธรรมเนียม
ประเพณีวัฒนธรรมของไทย 

นักศึกษา ศิษย์เก่า คณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

แบบประเมิน ค่าเฉลี่ย, ร้อยละ, ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การวิเคราะห์เชิง
พรรณา 

ผลประเมินระดับการตระหนักใน
คุณค่าของศิลปวัฒนธรรม ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

เพ่ือให้นักศึกษา คณาจารย์และ
บุคลากร  ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม
ที่ทางคณะได้จัดขึ้น 

นักศึกษา ศิษย์เก่า คณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

รายชื่อ / แบบประเมิน ร้อยละ จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมในแต่ละ
กิจกรรม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

 
7. รายละเอียดของงบประมาณ 
หมวดรายจ่าย จ านวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 

8, งบอุดหนุน 45,060 กิจกรรมไหว้ครูช่าง บวงสรวงพระวิษณุกรรม (20,000 บาท) 
- ค่าจ้างนางร า 2 คน คนละ 1,000 บาท รวมเป็นเงิน 2,000 บาท 
-    ค่าจ้างพราหมณ์ในการประกอบพิธี 2 คน คนละ 1,500 บาท     

 รวมเป็นเงิน 3,000 บาท 
- ค่าจ้างเหมาท าบายศรีในพิธี 1ชุด ประกอบด้วยบายศรีตอ บายศรีปากชาม 

บายศรีเทพ และบายศรีพรหม 4,900 บาท  
- ค่าจ้างเหมาจัดท าชุดเครื่องสังเวยและราชวัตรในพิธี 10,100 บาท ประกอบด้วย 
            - ค่าจ้างเหมาจัดท าเครื่องสังเวยของคาว ได้แก่ หัวหมู เป็ด ไก่ ปลา กุ้ง 



 
 
 
ลงชื่อ..............................................ผู้เสนอโครงการ 
          ( อาจารย์ ดร.ธนกิจ  โคกทอง ) 
 
ลงชื่อ..............................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
  ( รองศาสตราจารย์ ดร.เทพ เกื้อทวีกุล ) 

 
8. การบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง การควบคุม 
1. บางกิจกรรมจะต้องจัดให้สอดคล้องกับปฏิทนิกิจกรรมของทาง
มหาวิทยาลยัที่ยังไม่ประกาศออกมาท าให้อาจจะต้องมีการเปลีย่น
ไตรมาสในภายหลัง 

1. จัดกิจกรรมในช่วงไม่เกินไตรมาสที่ 3 

9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 

ไข่ ฯลฯ รวมเป็นเงิน 4,400 บาท 
             - ค่าจ้างเหมาจัดท าเครื่องสังเวยของหวาน ได้แก่ ขนมชั้น ทองหยิบ

ทองหยอด ฝอยทอง เม็ดขนุน ขนมถ้วยฟู ขนมต้มขาว-แดง ฯลฯ รวมเป็นเงิน 
4,400 บาท 

- ค่าจ้างเหมาจัดท าเครื่องไหว้และผลไม้ ได้แก่ พวงมาลัยธูป เทียน ดอกไม้ เงาะ 
แตงโม แก้วมังกร กล้วย ขนุน อ้อย มะพร้าว ฯลฯ รวมเป็นเงิน 1,300 บาท (ถวั
เฉลี่ยทุกรายการ)   
กิจกรรมลอยกระทง (5,060) 
- วัสดุท ากระทงไฟและกระทงใบตอง ได้แก่ ใบตอง ผ้า ธูปเทียน เข็มหมุด ฯลฯ 

2,060 บาท  
-  ค่าเช่าชุดพร้อมแต่งหน้าท าผมผู้เข้าประกวด 3,000 บาท 
   (ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   
กิจกรรมกีฬาเทคโนสัมพันธ์ (10,000 บาท) 
- ค่าอาหารคนละ 50 บาท จ านวน 200 คน รวมเป็นเงิน 10,000 บาท   
กิจกรรม Techno Freshy Boy & Girl (10,000 บาท) 
- ค่าจ้างเหมาเช่าและติดตั้งระบบไฟและเครื่องเสียงในงาน รวมเป็นเงิน 3,500 
บาท 
- ค่าจ้างเหมาแต่งหน้าท าผม ผู้เข้าประกวด 16 คน คนละ 300 บาท รวมเป็นเงิน 
4,800 บาท 
- ค่าจา้งเหมาจัดแต่งเวทีประกวด 1,700 บาท 
(ถัวเฉลี่ยทุกรายการ)   



ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 
ระดับ 

ต่ า ปานกลาง สูง 
1. ในปีการศึกษา 2566 มีสมาชกิที่งานสโมสรนักศึกษาที่พร้อมช่วยในการจัดกิจกรรมมากกว่า 80 คน  *  

     

     

 
10. ผลการด าเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง) 

ปัญหา/อุปสรรคในปีที่แล้ว การด าเนินงานปรับปรุงในปนีี้ 

ในปีการศึกษา 2565 ทีมโสมสรนักศึกษามักอยู่แค่เพียงภายในสาขาเดียวกันท าให้การช่วยกันท างาน
ค่อนข้างน้อย 

จัดให้สโมสรนักศึกษามีสมาชิกกระจายอยู่ในทุกสาขาวชิา 

  

  

  

  

  
 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดท าโครงการใหม่เพิ่มเติม 
 

 

 
 
 
 
 
 
11. แผนการใช้ประโยชน์จากการบริการวิชาการ 



การบริการวิชาการ
เกิดประโยชน์ต่อ 

กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

การปลูกฝังและ
ส่งเสริมด้าน
ศิลปวัฒนธรรม
ความเป็นไทยให้กับ
นักศึกษา 
การปลูกฝั่งและ
ส่งเสริมด้าน
ศิลปวัฒนธรรม
ความเป็นไทยให้กับ
นักศึกษา 
การพัฒนานักศึกษา 
การพัฒนานักศึกษา
และศิษย์เก่า 

นักศึกษา,อาจารย์, 
บุคลากร 
นักศึกษา, 
นักศึกษา, 
นักศึกษา, 

- จ านวนนักศึกษาที่
เข้าร่วมกิจกรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินระดับ
ความตระหนักใน   
  คุณค่าของ
ศิลปวัฒนธรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินความ
พึงพอใจในการเข้า  
  ร่วมกิจกรรมไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 
- จ านวนนักศึกษาที่
เข้าร่วมกิจกรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินระดับ
ความตระหนักใน  
  คุณค่าของ
ศิลปะวัฒนธรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินความ
พึงพอใจในการเข้า 

นักศึกษามีความตระหนักในคุณค่าและภาคภูมิใจในการเป็น
นักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มีความเคารพในศาสตร์
แห่งครูช่าง นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมของคณะ 
นักศึกษาเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมประเพณีไทย สามารถ
ประยุกต์ใช้ศาสตร์ในคณะมาใช้บูรณาการกับวัฒนธรรมประเพณี
ได้ ในการร่วมกันท ากระทงเข้าประกวดแข่งขัน 
นักศึกษาใช้เวลาในการเล่นกีฬาเพ่ือให้นักศึกษาห่างไกลจากยา
เสพติด และสร้างความสามัคคีกันภายในคณะ 
อบรมพัฒนาให้ความรู้แก่นักศึกษาและศิษย์เก่าหรือพัฒนาองค์
ความรู้ที่ไม่มีในหลักสูตร 

ไตรมาสที่ 1  
(ต.ค.-ธ.ค.) 2567 
ไตรมาสที่ 2  
(ม.ค.-มี.ค.) 2568 

ดร.ธนกิจ โคกทอง 
นางสุพิชา จันทร์
ละมูล 



การบริการวิชาการ
เกิดประโยชน์ต่อ 

กลุ่มเป้าหมาย ตัวชี้วัด เป้าหมาย ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 

  ร่วมกิจกรรมไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 
- จ านวนหลักสูตรที่มี
การบูรณาการด้าน    
  ศิลปวัฒนธรรมไม่
น้อยกว่า 4 หลักสูตร 
- จ านวนนักศึกษาที่
เข้าร่วมกิจกรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินความ
พึงพอใจในการเข้า 
  ร่วมกิจกรรมไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 
- จ านวนนักศึกษาที่
เข้าร่วมกิจกรรม 
  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 
- ผลประเมินความ
พึงพอใจในการเข้า  
  ร่วมกิจกรรมไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 

 


